
暁の星、学び方改革
最先端の学習で進路の実現を目指す
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なぜ今
学び方改革なのか



何も言われない
ようとりあえず
勉強しとこう

夢とか目標と
か、面倒,,,

勉強したって
何も変わらないし

はやく答えだけ
教えて欲しい

何から勉強した
らいいですか

いつまでにやった
らいいですか



決めるのは、大人
ルール・順番・やり方



消費社会 ⇒ 情報社会 ⇒ 創造社会

Consumption Communication Creation

ここ百年とこれからの社会の変化

〇



時代の変化による教育の重点の変化

慶応大学井庭研究室





子ども達は

「２つのタイプ」に分かれる



試合形式 基礎練習

枠にはまらない自由な発想

実践⇒分析⇒練習 練習⇒統合⇒実践

真面目で頑張り屋さん



Creative Learning コース

Update Learning コース

個別最適な学習教科学習 ＋

教科学習 ＋ 探究学習

週２時間

週２時間

中学２年生・中学３年生

PBL

英数



中学１年生

Bridge Learning コース

教科学習 ＋ and
個別最適な学習

探究学習

週１時間Learning 選択の
準備期間



Creative Learning コース

探
究
学
習

＃MIND
問いをもつ面白さに気づく

問いが広がる

＃CONTENT

プロジェクト型

教科とつながるプロジェクト学習

知
的
好
奇
心



Update Learning コース

個
別
最
適
な
学
習

＃MIND
大人が始めて、子どもが仕切る
学び手の個性を生かす

＃CONTENT
先取り学習・深掘り学習

ICT教材
メンター制

英語と数学

知
的
好
奇
心



設計・管理・開発・表現
創造

評価

分析

応用

理解

記憶

暁
の
星
が
目
指
す
学
び
の
段
階

従
来
型
の
学
び
で
も

扱
わ
れ
て
い
た
段
階

Bloom’s Taxonomy

メタ認知・編集・仮説・構想

分類・構造・類推・相関・予測

推測・適応・実行・活用

論理・要約・説明・比較

記憶・想起



基礎的な知識
「ミドリムシにはどんな特徴があり
ますか？」

知識を活用し考える
「ミドリムシが動物でもあり植物でもある理由は？」

創造力
「あなたはミドリムシをたくさん増殖することに成功しま
した。この技術をつかって世界を変えるとしたらどのよう
なことをしますか。」

暁
の
星
が
目
指
す

学
び
の
段
階



教科学習↔個別最適な学習

週２時間

英数

「まねぶ」ことから 教わり上手になる 言語のシャワー ライバルをつくる

量は質を生む 身体で覚える

慶応大学井庭研究室



教科学習↔探究学習
週２時間

PBL

「あなたはミドリムシをたくさん増殖することに成功しま
した。この技術をつかって世界を変えよう！」

問いの焦点🔎

ミドリムシっ
て何？

ミドリムシはどうや
って増えるの？

世界ってどこ？

どれくらいお金
がかかる？



2023年度、新コース制のスタートとと
もに、noteで新たな教育への取り組み
を発信することになりました。暁の星
の「学び方改革」を皆さんとともに考
える場としていければと考えています。
是非ご覧ください。
https://note.com/akenohoshi/

中学新コースと入試について、次回は
10月7日（土）の入試説明会でご説明
いたします。


